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INFORMACION GENERAL

Curso de disefo de paginas web en el que se estudian técnicas avanzadas y
novedosas gracias a la aplicacion de los estandares web HTML5 y Hojas de
estilo en cascada Nivel 3 (CSS3). Este conjunto de tecnologias permite crear
paginasdindmicasyricas desde el punto de vista de la experiencia del usuario,
cada vez mas parecidas a las aplicaciones de escritorio. El curso se divide en
dos partes: primero se estudia el lenguaje JavaScript y el Modelo de Objetos
del Documento (DOM); posteriormente, se utilizan esas dos herramientas
para presentar las principales caracteristicas de HTML5 y CSS3.

DETALLES DEL PROGRAMA
Online 22 horas 18 horas

de teoria de practica



CONTENIDO

Fundamentos de JavaScript

_ Estudia el lenguaje JavaScript para crear
guiones o scripts que se incluyen en las paginas
web y que son ejecutados por el navegador que
utiliza el usuario. Tareas como la validacién de
los datos enviados por el usuario en un formu-
lario o la manipulacién del Modelo de Objetos
del Documento (DOM) pueden realizarse
mediante un lenguaje como JavaScript. Ademas,
sera el lenguaje utilizado para trabajar con las
APl de HTMLS5.

Introduccion y objetivos

_ Descripcién general del curso, incluyendo:
_El objetivo general del curso.
_Los objetivos especificos identificados.
_Los contenidos formativos.

Introduccion

_ Relata la situacién actual de la Web, en la que
tiene gran relevancia las paginas dindamicas e
interactivas, convirtiéndose practicamente en
aplicaciones web. Para desarrollar ese tipo de
paginas, los estandares HTML y CSS han tenido
que evolucionar, convirtiéndose en HTML5
y CSS3. También explica el papel que juega el
lenguaje de programacion JavaScript, como
medio o herramienta para utilizar estas nuevas
tecnologias. Contenido:

1. La evolucion de la Web.
2. Estandares web.

3. HTML5y CSS3.

4. JavaScript.

5. Editor de codigo.

Introduccién a JavaScript

_ Explica la forma de incluir cédigo JavaScript en
las paginas web, para lo que se utiliza la etiqueta

script, asi como preparar codigo alternativo para
aquellos navegadores que no pueden ejecutarlo
o que lo tienen desactivado. También se intro-
ducen conceptos fundamentales de programa-
cién, como variables, tipos de datos, operadores
y cuadros de didlogo sencillos. Contenido:

1. La etiqueta script.

2. Contenido alternativo.
3. Variables.

4. Tipos de datos.

5. Operadores.

6. Cuadros de didlogo.

Fundamentos de programacion

_ Estudialas estructuras de control y como definir
funciones en JavaScript. También se explica el
ambito de las variables, aclarando la diferencia
entre unavariable global y una variable local; asi
como el uso de funciones anénimas. Contenido:

. Estructuras de decision.

. Expresiones légicas.

. Estructuras de repeticion.
. Definir funciones.

. Llamar funciones.

. Ambito de las variables.
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. Funciones en el interior de funciones y
funciones anénimas.

Objetos y Arrays en JavaScript

_ Estudia como utilizar los objetos en el lenguaje
JavaScript, prestando especial atenciéon a la
jerarquia de objetos que proporciona el nave-
gador. También se introduce el concepto de
array, muy utilizado en programacion. Conte-
nido:



1. Introduccion.

2. Lajerarquia de objetos.
3. Propiedades y eventos.
4. Métodos.

5. Arrays.

Los objetos location e history

_ Estudia los objetos location e history de JavaS-
cript. Introduce el concepto de URL. Contenido:

1. ;Qué esuna URL?

2. El objeto location.

3. Actualizando la direccién.
4. El objeto history.

El objeto document

_ Estudia el objeto document de JavaScript, que
representa el contenido de la pagina web: su
titulo, conjunto de imagenes, conjunto de hiper-
vinculos, etc. Contenido:

1. Introduccion.
2. La propiedad title.
3. El método write.

4. El conjunto images.

El objeto form

_ Estudia el objeto form de JavaScript, que
permite el acceso a la informacién manejada
en los formularios que aparecen en las paginas
web. Explica como validar la informacién del
formulario con JavaScript antes de enviarla al
servidor web. Contenido:

1. Formularios HTML.

2. El conjunto forms.

3. La propiedad elements.

4. Validar la informacion.

5. ¢Cuando realizar la validacién?

6. Tipos de validacion.

Modelo de Objetos del Documento (DOM)

_ Estudia el concepto de Modelo de Objetos del
Documento o DOM, indicando que los nave-
gadores representan los documentos HTML
en forma de un arbol de nodos, en el que la raiz
es el objeto document. Describe los métodos
esenciales de la interfaz de programacion
del DOM, como son los métodos para selec-
cionar elementos (getElementByld, getEle-
mentsByTagName, getElementsbyClassName)
y los que permiten obtener o establecer el valor

de los atributos (getAttribute y setAttribute).
Contenido:

1. El 4rbol del documento.
2. Tipos de nodos y de relaciones.
3. Obtener elementos.

4. Obtenery establecer atributos.

Manipulaciéon del DOM

_ Describe las propiedades y métodos del DOM

que permiten manipular el contenido de una
pagina web una vez se ha cargado, sin necesidad
de volver asolicitarla al servidor web. Se estudia
cémo recorrer el arbol del documento, cémo
modificar el valor de los nodos de texto o como
crear nuevo contenido. Contenido:

1. Recorrer el arbol del documento.

2. Modificar el valor de los nodos.

3. Crear, eliminar y reemplazar nodos.
4. El método innerHTML.

5. Modificar el formato dindmicamente.

Buenas practicas

_ Se describen buenas practicas a la hora de
escribir codigo JavaScripty trabajar conel DOM
de un documento: separar el cédigo JavaScript
del cédigo HTML; escribir los manejadores
de evento en el mismo cédigo JavaScript y no
como atributos de las etiquetas HTML; detectar
las caracteristicas con las que es compatible
el navegador del usuario en lugar de intentar
detectar el propio modelo de navegador, etc.
Para afianzar todas estas practicas, la leccién
finaliza describiendo un ejemplo completo en el
que se simula una galeria de imagenes. Conte-
nido:

1. Separar estructuray comportamiento.

2. Anadir los manejadores de evento.

3. Detectar caracteristicas de los navegadores.
4. Ejemplo: Una galeria fotografica.

5. Ejemplo: La estructura de la pagina.

6. Ejemplo: El codigo JavaScript.

Test Final Fundamentos de JavaScript

_ Test final del mddulo.

HTML5 y CSS3

_ Estudia las novedades que aportan HTML5 y
CSS3 como evolucién de los dos principales
estandares web. De HTML5 se identifican
los nuevos elementos semdanticos, las carac-
teristicas propias para reproducir elementos
multimedia o las nuevas caracteristicas de los



formularios. En cuanto a CSS3 se ilustran las
propiedades mas interesantes (nuevos selec-
tores, técnicas de disefio avanzadas, transi-
ciones y transformaciones, etc.).

Elementos estructurales de HTML5

_ La leccién empieza con el estudio del tipo de
documento o doctype que indica que una pagina
web sigue la especificacion de HTML5. Después
introduce uno a uno los elementos estructurales
de HTML5 que permiten describir mucho mejor
el contenido de una pagina web. Como ejemplo
de ello, se vuelve a maquetar una pagina web
en la que se habian utilizado elementos neutros
div, sustituyéndolos por los nuevos elementos
estructurales. Contenido:

1. Doctype de HTML5.
2. Evitando elementos div.

3. Descripciéon de los elementos estructurales
HTMLS.

4. Aplicar los elementos estructurales HTML5.

5. Madificar la hoja de estilo en cascada.

Trabajando con esquemas HTML5

_ Se indica cémo ajustar el cédigo de una pagina
web que utiliza los elementos estructurales
HTML5 para que sea mostrada correctamente
por los navegadores antiguos, en especial por
Internet Explorer 8 y anteriores. Seguidamente
se estudian otros elementos semanticos de
HTML5, como mark, progress, etc. A continua-
cion se describe el significado que tiene anidar
elementos estructurales, por ejemplo, para
representar un articulo o post en un blog y los
comentarios que tiene relacionados. La leccién
finaliza con el concepto del esquema del docu-
mento. Contenido:

1. Aplicar estilo a los elementos estructurales
HTMLS.

2. Otros elementos semanticos de HTML5.
3. Elementos article anidados.

4. El esquema del documento.

Formularios HTML5

_ Describelas nuevas caracteristicas de los formu-
larios en HTML5: nuevos controles, nuevos
atributos y validacién nativa. También se indica
cémo simular estas caracteristicas para el caso
de que el usuario utilice un navegador antiguo
(empleando cédigo JavaScript) y las pseudo-
clases de CSS3 tiles al trabajar con formularios
de este tipo. Contenido:

1. Introduccion.

2. Nuevos controles de formulario.

3. Nuevos atributos.
4. Compatibilidad con navegadores antiguos.

5. Pseudoclases CSS3 relacionadas con los
formularios HTMLS5.

Dibujar con el elemento canvas (Parte 1)

_ Presenta el elemento canvas de HTML5, que
sirve para dibujar en la superficie de la pagina
web sin necesidad de ningln complemento
adicional, como Flash o Silverlight. Describe los
métodos basicos de dibujo: lineas, rectangulos,
arcosy trazados. Contenido:

1. Introduccion.

2. Unainterfaz de dibujo 2D.
3. Dibujar rectangulos.

4. Dibujar trazados.

5. Colores de trazo y de relleno.

Dibujar con el elemento canvas (Parte 2)

_ Continta estudiando otras caracteristicas del
elemento canvas de HTMLS5: estilos de linea,
utilizar gradientes de color, utilizar patrones y
dibujar imagenes o texto en la superficie de la
pagina. Contenido:

1. Estilos de linea.
2. Gradientes.

3. Patrones.

4. Dibujar imagenes.

5. Dibujar texto.

Video y audio en HTML5

_ Estudiacémoincorporar video y audio mediante
las nuevas etiquetas HTML5. Con esas etiquetas
es el navegador el que reproduce de forma
nativa el contenido multimedia, sin necesidad de
utilizar ningin complemento o plugin externo.
Se estudian los distintos formatos y cdédecs que
estan disponibles y se indica cudles son los que
utilizan los principales navegadores. También
se proporcionan indicaciones para completar el
codigo de forma que los navegadores antiguos
puedan reproducir el contenido multimedia
mediante video Flash. Contenido:

1. Introduccion.

2. Laetiquetavideo.

3. Formatos y cddecs de video.
4. Codecs de audio.

5. Laetiqueta audio.

6. APl multimedia.



Introduccion a CSS3 (Parte 1)

_ Presenta varias caracteristicas que aparecen
en la version Nivel 3 de las Hojas de estilo en
cascada (CSS3): nuevos selectores, la posibilidad
de redondear las esquinas de los elementos,
aplicar sombras a los objetos y al texto, utilizar
niveles de transparencia al especificar colores,
especificar colores hsl o utilizar gradientes de
color como imagenes de fondo. Contenido:

1. La evolucién que representa CSS3.
2. Nuevos selectores CSS3.

3. Esquinas redondeadas y sombras.
4. Colores.

5. Gradienes de color.

Introduccion a CSS3 (Parte 2)

_ Sigue presentando otras caracteristicas de
CSS3, como la posibilidad de incrustar fuentes
junto ala paginaweb, aplicar multiples imagenes
de fondo a los elementos y aplicar transiciones
y/o transformaciones (cambiar el tamafio, rotar,
inclinar o desplazar un elemento) entre distintos
estados. Contenido:

1. Incrustacion de fuentes.

2. Dénde obtener fuentes.

3. Mdltiples imagenes de fondo.
4. Transiciones.

5. Transformaciones.

Introduccién a CSS3 (Parte 3)

_ En la primera parte de la leccién se presentan
otras propiedades CSS3 interesantes, como
background-size, box-sizing, column-count y
column-width. Después se introducen algunas
herramientas que facilitan la labor del desarro-
Ilador: el reset o normalize y todo lo relacionado
con PostCSS. Contenido:

1. Establecer el tamano de la imagen de fondo
con background-size.

2. La propiedad box-sizing.
3. Columnas.
4. Reset y Normalize.

5. PostCSS, Autoprefixer, cssnext y CodePen.

Especificacion HTML5
_ Especificacion oficial de HTML5. Extraida de:
_ https://www.w3.0rg/TR/html|52/

Test Final HTML5 y CSS3

_ Test final del médulo.




ESTRUCTURA
Y METODOLOGIA

En cada clase se facilitan unos materiales técnicos -temas de estudio- actua-
lizados y depurados, que el alumno deberd estudiar con detenimiento y
sobre los que realizard un test con preguntas especialmente elegidas para
ayudar al alumno a detectar y asimilar los aspectos claves de la materia.

El alumno cuenta con un material completo, actualizado y organizado que
puede consultar en cualquier momento. Ademas de la ayuda de un tutor per-
sonal que se encarga de solucionarle cualquier duda que pudiese surgirle.

\

PROFESORADO
ACTIVO

Nuestros profesores imparten
las clasesincluyendo materiales
y ejercicios, ofrecen tutorias,
elaborany corrigen examenes
y evaltan la nota final.




EL ALUMNOESEL
PROTAGONISTA

Nuestro método online es
totalmente compatible con
tu vida laboral. Imprime tu
propio ritmo de estudio, elige
cuando comenzar y terminar.

Mediante este estudio practico el alumno aprendera a manejarse combinando
teoriay practica, con un material formativo siempre actualizado, a través de un
método accesible, ordenado y completo, adaptado a la ensefanza executive, este
programa forma a los mas preparados profesionales en el ambito, proporcio-
nandoles, ademas, la red de contactos profesionales mas importante, tantoen la

esfera publica como privada.

UNA GRAN
PLATAFORMA ONLINE

Contamos con una plataforma online
multimedia, sencilla e intuitiva con pizarra
virtual, contenidos en PDF, videos, foros, test
y debates.

f \
CLASES: DONDE
Y CUANDO TU QUIERAS

En Economist & Jurist School todas las clases quedan grabadas
y guardadas en la plataforma para que las puedas visualizar
cuando y desde donde quieras.




INFORMACION
ADICIONAL

TITULACION
Tras completar con éxito el programa, el alumno obtiene la titulacion en Disefio
web avanzado con JavaScript, HTML5 y CSS3 emitida por Economist & Jurist.

BOLSA DE TRABAJO

Para facilitar a alumnos y antiguos alumnos su incorporacién al mundo laboral o
sureubicacion en el mismo, de acuerdo al nuevo nivel adquirido tras estudiar con
nosotros, Economist & Jurist ofrece la incorporacion a nuestra bolsa de trabajo.

BASES DE DATOS ECONOMIST & JURIST

Economist & Jurist nace a partir de la revista Economist&Jurist, por esto, los
alumnos de esta escuela podran acceder alas herramientas de trabajo del Grupo
Difusion Juridica, como la base de datos Casosreales.es (con miles de casos
reales, sentencias, formularios, resoluciones, articulos...), la revista juridica lider
en el sector Economist&Jurist y a una biblioteca virtual con miles de libros a
disposicion de los alumnos en cualquier momento.

BECAS

En funcion del fondo para becas que terceros (personas fisicas o juridica, de
caracter privado o publico) pongan a disposicién de los alumnos del Economist
& Jurist, estos podran optar a la obtencién de una beca que sufrague de forma
parcial el coste del Master o curso en el que estén matriculados. La adjudicacion
de las mismas atenderd a criterios de mérito y necesidad econémica, mediante
la evaluacidon conjunta y ponderada de los documentos que el alumno facilite al
departamento de becas.
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CONTACTO

DIRECCION
Calle Ferraz 82, 1° Izquierda
28008 - Madrid

TELEFONO
+34 911 930056

EMAIL
info@economistschool.es

E& Economist &Jurist
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